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En portada: 

Si el primer juego cautivó ya 
casi por igual a los usuarios 
de ordenador y consola, en su 
regreso Resident Evil está a 
punto de mejorar aquél notable 
éxito. Zambulléndose en el 
más puro terror de serie B, y 
ampliando considerablemente 
el número de escenarios y 
enemigos, Resident Evil 2 se 
nos presenta como uno de los ■ 
arcades más espeluznantes de 
los últimos tiempos. 

Biosys...38. 
El juego ecológico. Aunque, de momento, sólo se ven vegetales y máquinas, la recuperación del equilibrio 
ecológico perdido en las diferentes esferas que anima el juego, será el principal objetivo de su protagonista. 
¿Dónde estarán los animales? 

Sim City 3000..40. 
Alcalde por un día. Si a algunos les resulta casi imposible gobernar su casa, a lo mejor es que no han pro¬ 
bado algo verdaderamente fuerte que les haga reaccionar. Y es que esta vez, Maxis te supone responsable 
de la creación, gestión y prosperidad de toda una ciudad. Quizá sea demasiado estresante... 

Reinos Rivales .._.42_ 
El combo rumano. Mezclando algunas innovaciones que revolucionarán el mundo de la estrategia, y las 
más tradicionales apuestas de estos juegos en tiempo real, un equipo de creadores rumanos pretende sor¬ 
prender al mundo. Y la verdad es que no está mal para empezar. 

Resident Evil 2__ 44. 
El terror llama a tu puerta. Pasarás tanto miedo jugando esta escalofriante segunda parte de la más ho¬ 
rrenda pesadilla de los adictos al PC, que no te importarán las bestialidades que veas, por mucho que te 
cueste mirar... sino aquellas a las que no puedas ver desde el lugar en que te encuentras. Prepárate para 
cualquier cosa. 
Top Secret: Resident Evil 2...48. 
Cómo enterrar al terror. Desde estas páginas obtendrás la ayuda necesaria para salir más o menos airoso 
del horror en el que has decidido empaparte. Es grande, inhumano, glorioso e infernal al mismo tiempo. 
Es la criatura más espectacular, pero también la más peligrosa del panorama informático actual. Ha lle¬ 
gado el reino de la Bestia. 
StórshotiSpaceC  54. 
Pasen y vean. Más que a medio camino, un paso por delante de Sonic y de Gex 3D, este arcade en tres 
dimensiones, ofrece acción frenética y una adicción que no permite a persona alguna levantarse de la si¬ 
lla hasta que no acaba el nivel. Y es que bajo ese aspecto inocente se esconde uno de los juegos más du¬ 
ros del mes. 
Rollcacje.58. 
Abre la caja de Pandora. El vértigo, lo arrebatador y lo que, a partir de ahora, serán consideradas como 
sensaciones fuertes, jamás tuvieron un máximo exponente en ningún sitio como en este título. No respi¬ 
rarás, morderás lo que tengas más cerca, dudarás de ti mismo, pero no podrás dejar de asombrarte ante 
su fuerza por muchas partidas que disfrutes. 
Turok 2: Seeds of Evil. 60_ 
Avance y retroceso. Con una fuerte apuesta por el disfrute en modo multijugador, esta segunda parte de la 
exitosa primera entrega, aparece con renovado realismo, un total aprovechamiento de las capacidades de 
las tarjetas aceleradoras 3D y el aspecto visual que todos estábamos esperando. (Efectos especiales y de 
sonido? ¡No te lo podemos contar ahora! 
Simón The...Sorcerer Piriball  62. 
TJn rescate arriesgado. La fiebre de los pinballs parece haber encontrado una veta de pro en la conti¬ 
nuación de renombrados juegos para PC. Se toman unos elementos de aquí, otros de allá... se le pone el 
nombre del famoso, y ya tenemos un nuevo pinball con cualquier pretexto. El último, tiene como excu¬ 
sa a Simón. 
Ultra Fightérs.64. 
Un castigo divino. En la era de la tecnología, cada vez son más quienes demandan cosas nuevas a las pro¬ 
ductoras de juegos para PC. Aveces éstas aciertan, pero otras no se sabe muy bien si lo que presentan me¬ 
rece o no la pena. Para eso estamos nosotros aquí: para desvelártelo. 
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La nueva 
generación 

l: ' ropa estuvieron 
en Madrid hace unas 
semanas presentando 
el nuevo chip Voodoo 3, que se~lrríplementara en Tarjetas a pamr cíe 
este mes. La nueva tecnología reúne básicamente las prestaciones de 
Voodoo 2 y Banshee (aceleración 3D y 2D), incorporando todas las 
mejoras que se han realizado a ambos chips de forma posterior a su 
lanzamiento y algunas innovaciones que hacen de Voodoo 3 el máxi¬ 
mo exponente de la tecnología gráfica en este momento, situándolo 
muy por encima de cualquier otra plataforma de juegos incluyendo 
todas las consolas existentes (hasta la Dreamcast, aunque no haya lle¬ 
gado a Europa todavía). 

En la presentación se hizo una demostración con diversos títulos, 
algunos de ellos aún por venir y otros existentes. Quizá el más repre¬ 
sentativo fuese Unreal, que si ya de por sí ofrece una presentación vi¬ 
sual impresionante, con la Voodoo 3 era un soberbio espectáculo dig¬ 

no de un festival de infografia. 

Reah DVD 

oco a poco, casi con timidez, 
van apareciendo los primeros 
títulos en DVD-ROM. Aun- 

publicitado como su ho- 
en cine, la cantidad de infor- 
que cabe en estos dispositi- 

quita la respiración, lo que per- 
ampliar la calidad y resolución 

imágenes y sonido, así como in¬ 
pistas de sonido adicionales y 

largas. Todo esto está en REAH 
DVD, la edición especial del juego de Project 2 que se distribuye en 
España a través de Media Connection (952 93 93 78). Hay que des¬ 
tacar que está subtitulada en castellano -pero no doblada, como el 
juego en CD-ROM- y que ofrece soporte para sonido 3D y sonido 
con posicionamiento 3D, así como sonido estéreo en los diálogos. 
Sólo queda recordar que Reah es una aventura gráfica de una belleza 
fascinante que combina personajes reales con gráficos generados por 
ordenador. 

Nuevo 
procesador 

Intel ha anunciado el lan¬ 
zamiento del Pentium 
ni, que potenciará nu¬ 

merosos aspectos de la infor¬ 
mática multimedia y lúdica de 

nuestro tiempo. En Internet se notarán beneficiadas las comunicacio¬ 
nes de vídeo y sonido, y en multimedia se mejora la edición de vídeo en 
tiempo real con calidad broadeast, reconocimiento de voz, sonido digi¬ 
tal con calidad de CD y posibilidad de crear arte final 3D. Dentro del 
campo de los juegos se aumentará la velocidad y los gráficos 3D. 

De forma paralela, se ha anunciado también un acuerdo con Mat¬ 
tel para la producción de unos 
juguetes interactivos prepara¬ 
dos para PC, denominados de 
forma genérica Intel Play, acer¬ 
cando así la informática a los ni¬ 
ños con algo más que un ratón 
y la pantalla. 

industria lúdico-in- 
formática con un 
curioso juego de¬ 
nominado Bicho, 
una aventura de ac¬ 
ción que ponía al 
jugador en el papel 
de un insecto que 
busca nuevas expe¬ 
riencias, Filloa Re.cords vuelve 
la carga con una producción 
menos original, curiosa y diverti¬ 
da que el título que les sirvió pa¬ 
ra realizar su debut. 

El programa del que os ha¬ 
blamos ha sido bautizado como Quick Magic, y se trata n 
nos que de un nada convencional combinado que ofrece la posibili¬ 
dad de aprender magia de la mano del Mago Antón. El programa in¬ 
cluye numerosas pruebas y pasatiempos de dificultad creciente, ade¬ 
más de un sorprendente editor de efectos mágicos y una tarta virtual 
que promete convertirse en el 
centro de atención en 1; 

le amigos. 

Escenarios FS 

BLos usuarios de Flight 
Simulator no podrían 
estar más contentos con 

su adquisición, ya que no para 
de prolongarse su vida de la me¬ 
jor forma posible. La compañía 
Italiana Lago ha lanzado a tra¬ 
vés de Erbe una serie de nuevos 
escenarios para Flight Simulator 
de Microsoft. Viena, Singapur, 

Magia virtual 
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Estimados amigos. Necesito ayuda en el 
juego Mundo Disco I. ¿Qué he de hacer en 
la pantalla de Mambo? 

Ramzi Boukamza 
(Correo Electrónico) 

Una vez que encuentres la puerta 
de la jaula abierta, entra y quéda¬ 

te pegado en la mancha azul del suelo. 

Clickeando varias veces hacia delante 
podrás seguir, llegar hasta Mambo 16 
(M 16) y atraparle. 

Estimados amigos de CGW. Me pregunta¬ 
ba si podríais decirme algunos trucos para 
Turok, Forsaken y Warcraft 2. ¿Los de 
Tomb Raider II sirven también para Tomb 
Raider III? Gracias. 

Para el juego TUROK: teclea en la 
opción correspondiente del menú: 

THSSLKSLC (modo dios), RBNS- 
MITH big heads (invecibilidad, todas 
las armas y munición ilimitada). Para 
FORSAKEN: teclea BUBBLES en 
cualquier menú para activar los códi¬ 

gos: thefullmonty (acceso a todos los 
niveles con los menús), iamzeus (modo 
dios, todas las armas mas dos nuevas, 
munición y cápsulas de energía). Para 
WARCRAFT 2: mientras juegas pulsa 
ENTER y teclea el código pulsando 
ENTER de nuevo. En la versión multi- 
jugador los beneficios se aplican a to¬ 
dos los que participan en la partida. 

Son: IT IS A GOOD DAY TO DIE 
(modo dios), GLITTERING PRIZES 
(suma oro, madera y aceite), MAKE IT 
SO (las construcciones y actualizacio¬ 
nes son instantáneas), ORC# O HU¬ 
MAN# (te lleva a la misión que quieras 

si sustituyes # por un número). 

En cuanto a los trucos de Tomb 
Raider III, tiene los suyos propios. 

Estimados amigos, necesito ayuda en unos 
cuantos juegos: Para Buried in Time necesi¬ 

to la clave para detener la máquina a la 
que se encuentra atado para quitarle la 
memoria. En Gabriel Knight: sins of the fat- 
hers no consigo accionar el mecanismo del 
reloj. En Phantasmagoria, en el primer ca¬ 
pítulo tengo de todo pero no puedo usar 
nada y no avanzo. 

José Luis Lozano, 
Dos Hermanas (Sevilla) 

En Buried in Time suponemos que 
has sido atrapado por el agente trai¬ 

dor 3. Cuando revisaste su archivo, ¿te 
fijaste que la palabra “gravball” apare¬ 
cía de forma continua. Si estamos en lo 
cierto, cuando Arthur te pida el códi¬ 
go, proporciónale esa palabra. En Ga¬ 
briel, el mecanismo del reloj consiste 
en aplicar el icono que parece dos rue¬ 
das dentadas, sobre la esfera más exter¬ 
na que tiene los dibujos, y colocar la ca¬ 
beza del dragón en el lugar que ocupa¬ 
rían las doce en un reloj convencional. 
Luego pones la hora a las 3 en punto y 
se abrirán un cajón secreto. Pide expli¬ 
caciones a la abuela. Por último, Phan¬ 
tasmagoria: manipula la oreja del gato 
y verás que se trata de un abrecartas. 
Donde falta el ladrillo, desbloquea el 
acceso con el abrecartas y entrarás en 
una capilla. Retira la Biblia del altar y 
abre la caja. 

Hola amigos, me encuentro atrapado en 
The Curse of Monkey Island. No se qué ha¬ 
cer en las arenas movedizas. 

José María Verdeguer 
(Correo Electrónico) 

Primero tienes que recoger una caña 
y una espina del matorral espinoso 

cercano. Combina ambos elementos y 
tendrás una cerbatana. Ata uno de los 
globos de helio al pisapapeles y sopla 
sobre el invento. Una vez en la situa¬ 
ción apropiada, usa la cervatana sobre 
el globo para poder escapar de la tram¬ 
pa accediendo a la liana que se encuen¬ 

tra a tu alcance. 

Hola a todos. ¿Podríais decirme qué debo 
hacer en el hoyo que está obre la cueva del 
dragón en Simón? ¿Cómo entro en la ta¬ 
berna de El Havre y qué pongo en el barco 
de Da Vinci, en Touché, para navegar? 

Rafa, 
Madrid 

En Simón, necesitas el imán de la 
nevera del Calypso y la cuerda de 

la herrería para juntarlos, ir a la cueva 
del dragón, ascender por la entrada y 
sacar las monedas de oro por el aguje¬ 
ro. En el caso de Touché, tienes que 
pulsar en la flecha de diálogos tras abrir 
con la llave, hasta que aparezca la con¬ 
traseña. Tienes que decirla, hablar con 
la camarera, decir la contraseña y pedir 
el menú. Lo examinas y das la contrase¬ 
ña a todos los soldados hasta que uno 
de ellos te dé una fórmula. Da entonces 

los planos al capitán. Ve a St. Quentin. 
En cuanto a Touché, usa las medias de 
Juliette con el timón, la placa del ataúd 
con la tubería, el estandarte con el más¬ 
til, los carbones con la caldera y abre el 
grifo. En el río, señala el bote y luego di 
a Henri las palancas: grande, grasienta, 
grasienta, roja y grande. 

Me encuentro jugando Dráscula y necesito 
saber cómo obtener los ingredientes de la 
poción de inmunidad, cómo dar la bola del 

malabarista a Nejo. 
Manuel Alfar o, 

Matarrosa de Sil (León) 

Para la poción, ve al cementerio. 
Usa el barrote de la verja en la ven¬ 

tana. Entra, abre el cajón y toma el cru¬ 
cifijo. Coge la vela de la iglesia y sal por 
donde entraste. En el pueblo, entra en 
la posada y en su puerta de la derecha. 
Usa la moneda del inventario en la má¬ 
quina de tabaco. Golpéala y te dará un 
paquete. Sal, ve a la izquierda, al cubo 

y recoge un klínex. Coge los billetes en 
el callejón de arriba en la plaza, dáselos 
al ciego y te da una hoz. Coge el chicle 
del barril que hay junto a la casa ilumi- 
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